POLSKO-BRAZYLIJSKI BOHATER

Szymon Kossobudzki (1869-1934) to bohater Polski i Brazylii. Urodzit sie w Ptocku, mieszkat w Goslicach i Warszawie, za
dziatalnos¢ patriotyczng trafit na zestanie do Kazania, a nastepnie, aby unikngé represji carskich wyemigrowat. Na swojg druga
Ojczyzne wybrat Brazylie i osiedlit sie w stanie Parana, gdzie pracowat jako lekarz, prowadzit dziatalnosé spoteczng, pisat wiersze,
spolszczyt Hymn Brazylii oraz zajmowat sie ttumaczeniem literatury. Byt wybitnym chirurgiem, prekursorem uzywania aparatu
rentgenowskiego. Zapisat sie tez w historii jako jeden ze wspétzatozycieli Uniwersytetu Paranskiego. Pod koniec swojego zycia
otrzymat z Polski wazne odznaczenia: Krzyz Oficerski Polonia Restituta oraz Medal Niepodlegtosci.

Pomyst na przyblizenie sylwetki Szymona Kossobudzkiego wynika z faktu, ze w Ptocku jedna z ulic nosi jego imie,
a mieszkancy nie wiedzg kim byt. Mtodziez z kota geograficznego Gimnazjum nr 5 dokfadnie zapoznata sie z jego osiggnieciami,
przygotowata ulotke i zorganizowata konkurs. Uczniowie byli zadziwieni, ze wczeséniej nic nie wiedzieli o dokonaniach tego
wielkiego lekarza, a okazato sie, ze Szymon Kossobudzki jest patronem ulicy réwniez w brazylijskiej Kurytybie i tak narodzit sie
pomyst zaprojektowania gry planszowej.

Wybdr srodka przekazu padt na gre, gdyz jest to innowacyjne narzedzie dydaktyczne uatrakcyjniajgce proces zdobywania
wiedzy i rozwijania zainteresowan oraz budzenia nowych pasji. To nasz pomyst na méwienie o patriotyzmie w czasach bez wojen
i spektakularnych bitew, pokazywania, ze nie trzeba walczy¢ z bronig w reku, aby by¢ przywigzanym do Ojczyzny. Gra jest
sposobem na ukazanie, jak w dzieje panstw i narodoéw wplatajg sie meandry ludzkiego zycia i dopiero razem dajg petny obraz
minionych czaséw. Ten $rodek dydaktyczny pozwala dowiesé, ze historia to nie jest ksigzka zdjeta z potki, ale ciekawe zdarzenia
i ponadczasowe problemy. Pomyst na ksztattowanie patriotyzmu z wykorzystaniem gry planszowej wynika z zainteresowan
miodego pokolenia, ktore z jednej strony dobrze czuje sie w wirtualnym Swiecie, ale tez swietnie funkcjonuje samodzielnie
odkrywajac wiedze.

Celem gry jest przywrdcenie pamieci o Szymonie Kossobudzkim, ukazanie zwigzku Polski z Brazylig w oparciu o biografie
wspdlnego bohatera oraz ksztattowanie wsréd mtodziezy postawy odpowiedzialnosci za wtasny kraj i ,Matg Ojczyzne”.

Gre wydaje Stowarzyszenie ,Dla Miodych” we wspodtpracy z Gimnazjum nr 5 im. Zygmunta Padlewskiego w Ptocku.
Patronat Honorowy nad przedsiewzieciem objeta Ambasada Brazylii w Warszawie, natomiast Patronat Medialny Polskie Radio
RDC. Projekt zostat dofinansowany ze srodkéw Muzeum Historii Polski w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”.

Gra planszowa POLSKO- BRAZYLIJSKI BOHATER jest dostepna na zasadzie licencji Creative Commons BY.
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Dofinansowano ze srodkéw Muzeum Historii Polski w ramach Programu ,,Patriotyzm Jutra”.
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